	ХІ  міський турнір з основ інформатики

серед учнів 5 – 7 класів загальноосвітніх навчальних закладів


підсумковий  протокол КОМАНДНОЇ ПЕРШОСТІ
	№

за/п
	Назва команди
	Основні конкурси
	Сума

балів

	Проміжні конкурси
	Сума

балів
	Загальна сума балів
	Місце
	Диплом  

	
	
	Конкурс домашніх проектів
	Конкурс програмістів
	Конкурс художників
	Конкурс «Розробка алгоритмів»
	Конкурс «Шифрувальників»
	Конкурс «Побудова стратегії гри»
	
	Логічна гра
	Математична логіка
	Моделювання
	Головоломка «СУДОКУ»
	
	
	
	

	1.
	Команда Харківського НВК № 45 «Академічна гімназія»
	88
	60
	60
	40
	47
	50
	295
	48
	20
	22
	24
	114
	409
	1
	І ступеня,

Н – 1, 2, 6

	2.
	Команда Харківської гімназії № 47
	20
	35
	50
	10
	37
	0
	152
	21
	12
	27
	25
	85
	237
	8
	Н – 7.3

	3.
	Команда Харківської гімназії № 39
	20
	5
	12
	20
	47
	0
	104
	39
	17
	15
	22
	89
	193
	10
	

	4.
	Збірна команда Київського району
	85
	35
	40
	42
	49,5
	4
	251,5
	27
	17
	17
	30
	91
	342,5
	3
	ІІ ступеня,

Н – 7.4

	5.
	Збірна команда Комінтернівського району
	20
	20
	75
	43
	50
	0
	208
	39
	17
	20
	29
	105
	313
	4
	ІІІ ступеня,

Н – 5

	6.
	Збірна команда Ленінського району
	20
	35
	40
	10
	33,5
	0
	143,5
	21
	15
	16
	0
	52
	195,5
	9
	

	7.
	Команда гімназії 
№ 144
	60
	45
	55
	47
	44,5
	0
	251,5
	45
	21
	21
	27
	114
	365,5
	2
	ІІ ступеня,

Н – 4,  7.2

	8.
	Збірна команда Орджонікідзевського району
	30
	5
	80
	10
	41
	0
	166
	39
	9
	23
	18
	89
	255
	6
	ІІІ ступеня,

Н – 3

	9.
	Команда ліцею № 161 «Імпульс»
	30
	40
	35
	10
	37,5
	0
	152,5
	49
	12
	22
	28
	111
	263,5
	5
	ІІІ ступеня,

Н – 7.1

	10.
	Команда ЗОШ № 10

	50
	10
	12
	20
	44,5
	0
	136,5
	9
	13
	9
	24
	55
	191,5
	11
	

	11.
	Команда ФМЛ № 27

	30
	20
	20
	30
	47
	5
	152
	33
	9
	19
	26
	87
	239
	7
	

	12.
	Команда ліцею № 9

	20
	25
	30
	0
	37
	0
	112
	24
	18
	16
	17
	75
	187
	12
	


Примітка:

Н – 1 — переможець у номінації  «За перемогу у конкурсі домашніх проектів»;

Н – 2 — переможець у номінації  «Команда кращих програмістів»;

Н – 3 — переможець у номінації  «Команда кращих комп’ютерних графіків»;

Н – 4 — переможець у номінації  «Команда кращих розробників алгоритмів»;

Н – 5 — переможець у номінації  «Команда кращих шифрувальників»;

Н – 6 — переможець у номінації «Краща команда у побудові стратегії гри»;
Н – 7.1 — переможець у номінації  «Розв’язання логічних ігор»;

Н – 7.2 — переможець у номінації  «Математична логіка»;

Н – 7.3 — переможець у номінації  «Моделювання»;

Н – 7.4 — переможець у номінації «Розв’язанні числової головоломки «СУДОКУ».
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